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Stowarzyszenie RZECINICY
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Rzecznicy Nauki

Kim jestesmy?

JesteSmy zespotem naukowcdéw, edukatorow i pasjonatéw przyrody,
ktérych taczy jedno - chcemy pokazywac, ze nauka nie musi byc¢
nudna. Na co dzien zajmujemy sie badaniami, ale réwnie mocno
fascynuje nas popularyzacja wiedzy. Dlatego zamiast zamykac¢ sie w
laboratoriach, wychodzimy do ludzi - opowiadamy o Swiecie w prosty i
ciekawy sposob, tworzymy projekty edukacyjne i szukamy nowych form
dotarcia do mtodych odbiorcow. Wierzymy, ze nauka najlepiej smakuje
wtedy, gdy taczy sie z zabawg i przygoda.

Co robimy?

taczymy nauke z rozrywka - pokazujemy, ze zdobywanie wiedzy moze
by¢ przygoda. Organizujemy wydarzenia, tworzymy gry i projekty, ktére
zachecajg mtodych do odkrywania $Swiata w ciekawy sposédb.
ZrealizowaliSmy juz setki inicjatyw popularnonaukowych,
wspotpracujac z najlepszymi instytucjami w Polsce i za granica. Teraz
te energie i doSwiadczenie przektadamy na gre ZtapGO, by nauka o
przyrodzie byta rownie wciggajaca jak dobra zabawa.

ZwiazekK PROJEKT PT. ,ZtAPGO - MOBILNA GRA EDUKACYJNA" ZOSTAt

Harcqrst‘ga OBJETY PATRONATEM HONOROWYM ZWIAZKU HARCERSTWA
Polskied POLSKIEGO.

Ministiarstimo PROJEKT PT. ,ZLAPGO - MOBILNA GRA EDUKACYJNA”
" Edukacji Narodowej WSPOLFINANSOWANY JEST ZE SRODKOW MINISTRA EDUKACJI
NARODOWEJ W RAMACH PROGRAMU ,ODKRYWCY" NA 2025 R.




TROP HARCERSKI

Opieka nad lokalnymi zwierzetami

CELE ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Cel 15: Chronié, przywrdci¢ oraz promowacé zrownowazone uzytkowanie ekosystemoéow
ladowych, zréwnowazone gospodarowanie lasami, zwalcza¢ pustynnienie,
powstrzymywacé¢ i odwraca¢ proces degradacji gleby oraz powstrzymac utrate
réznorodnosci biologicznej.

MOTYW PRZEWODNI

Wyrusz z druzyng na przyrodniczg przygode tropem naszych zwierzecych sasiadow!
Podczas czterech zbiérek harcerki i harcerze poznajg tajemnice zycia dzikich zwierzat,
nauczg sie je obserwowac przy pomocy takich aplikacji jak Merlin, TropGo czy BirdNet,
zatozg kalendarz przyrody oraz pomoga lokalnym zwierzakom. Trop tgczy zdobywanie
sprawnosci ,Przyjaciel/Przyjaciotka zwierzat”, dziatanie na rzecz srodowiska i radosc¢ ze
wspoélnego odkrywania natury. Idealny sposdb na rozwijanie empatii, odpowiedzialnosci
i harcerskiej uwaznosci na Swiat wokét nas.

DZIALANIA W RAMACH TROPU (TEMATY ZBIOREK)

e Na tropie dzikich sasiadéw - rozpoznawanie lokalnych gatunkéw ptakéw oraz
nauka korzystania z aplikacji BirdNet, Merlin i TropGo.

e Dzikie zycie w miejskiej dzungli - poznanie zwierzat obecnych w Srodowisku
miejskim.

e Tropem decyzji - poznanie bezpiecznych sposobéw na pomaganie zwierzetom
w sytuacjach zagrozenia.

* No to do domu! - budowa karmnika (lub poidetka/domki dla owaddw)
i podsumowanie tropu

EFEKT KONCOWY

* Harcerze potrafig wskazac potrzeby zwierzat i rozumiejg ich role w Srodowisku.
e Wzrasta ich Swiadomosc¢ ekologiczna i emocjonalna wobec zwierzat.

* Budujag karmniki i/lub poidetka dla ptakéw.

* Tworzg kalendarze przyrody oparte o zbiorowe obserwacje.

TREP GO



Na tropie dzikich sgsiadow

teren zielony w okolicy (park, las, skwerek) lub miejsce zbiérki

@ 1,5h

|K®

e Rozpoznawanie lokalnych gatunkéw zwierzat (gtéwnie ptakéw).
e Rozwijanie ciekawosci wobec przyrody.
e Wprowadzenie do tropu i aplikacji przyrodniczych.

ZAMIERZENIA:

e Harcerki i harcerze nauczg sie korzystac¢ z aplikacji BirdNet, TropGo i Merlin.
e Wspdlnie rozpoczng tworzenie kalendarza przyrody.
e Stworza plakaty o lokalnych gatunkach ptakow.

METODY PRACY:

praca z ilustracjami, aplikacjami mobilnymi, kartami pracy oraz fragmentami tekstow,
pogadanka dydaktyczna, praca w grupach.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

» telefony z zainstalowanga aplikacjg BirdNet/Merlin/TropGO,

e papier, kredki, dtugopisy,

» zdjecia ptakéw i informacje o nich [Zat. 1],

e kalendarz przyrody (np. duzy plakat, w zatagczniku przyktadowy kalendarz
z mozliwoscig wydruku w wigkszym formacie) [Zat. 2].

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW TR@P Go



PRZEBIEG ZBIORKI:

Przywitanie, obrzedowe rozpoczecie zbiérki oraz wprowadzenie do

10 min. R i
min R nowego tropu Srodowiskowego.
5 min Podziat na Podziat na zastepy i wylosowanie materiatdw do stworzenia
i grupy plakatow.

Zadanie polega na stworzeniu plakatu i przeprowadzeniu

charakterystyki porownawczej dwoch gatunkéw ptakéw w kazdej

z grup. Zadaniem harcerzy jest wyszukanie elementéw wspdinych
Praca w oraz roznic w wygladzie i charakterystyce ptakéw. Podczas

15 min. poréwnywania opiséw moga by¢ przydatne dwa kolory flamastréw.

grupach . s . . . .

Jednym dzieci zakre$lajg podobienstwa w opisach, a drugim

réznice. Mogg korzysta¢ réwniez z telefonéw w celu odszukania

dodatkowych informaciji. Przyktadowe wykonanie zadania

w zataczniku. [zat. 3]

Zakon i _— . . . . .
axonczenie Przedstawienie zastepami efektéw swojej pracy w formie

20 min.
O min pracy w prezentacji plakatow.
grupach
5 min. Przerywnik Do wyboru przez prowadzgcego.
Wprowadzenie i pokazanie, w jaki sposob korzystamy z aplikacji w
Praca z sposOb bezpieczny. Aplikacje do wykorzystania w okresie
10 min. o miedzyzbiéorkowym do “kolekcjonowania” ptakéw i podzielenia sie
aplikacjami . N .. .. ..
swoimi obserwacjami na kolejnej zbiérce podczas uzupetniania
kaledarza.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW TR #\P Go




PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

Druzyna siada w kregu i kazdy z harcerzy wymienia po jednym

5 min. B’urz’a aspekcie, na jaki trzeba zwréci¢ uwage, by bezpiecznie korzystaé
mozgow o .
z aplikacji na telefonie.
Zapoznanie harcerzy z kalendarzem przyrody (mozna pierwszg jego
cze$é¢ wypetni¢ wczesniej jako przyktad) i poproszenie ich, by
10 min. Kalendarz zwracali przez caty tydzien uwage na aspekty wymienione w
przyrody kalendarzu, poniewaz nastepne spotkanie bedzie rozpoczynac sig
od jego wypetnienia. Mozna wspomnie¢ o aplikacjach na nastepna
zbiodrke.
10 min. Zakonczenie Podsumowanie i obrzedowe zakorniczenie zbidrki, krag.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW TR #\P GO




FRAGMENT UZUPELNIONEGO KALENDARZA PRZYRODY

rEMPERATURA “ PocoDA

SWIAT LUDZI SWIAT

] S

Dzieci wrécity do szkoty,
Wschéd Zachoéd

Najnizsza: 14 °C e g Stonecznie, zmienit sie rozktad
1.09 Najwyzsza: 26,1 °C ; ’ ale rano i wieczorem jazdy autobusow.
Amplituda: 12,1 °C Dzien trwat: robi sie chtodno. Rano musimy sig

cieplej ubierac.
13 godzin i 38 minut -

Stonecznie, Pierwsze zachorowania
Najnizsza: 11 °C Wschéd Zachéd ale rano i wieczorem w szkole. Coraz wiecej ludzi
8.09 Najwyzsza: 20 °C 6:09 19:18 robi si¢ chtodno. chodzi ubranych w kurtki
Amplituda: 9 °C Dzien trwat: Rano padato i byta mgta. i ma ze sobg parasol.

13 godzin i 9 minut

WSKAZOWKI!

Wnioski, do ktérych powinniSmy dojS¢ pod koniec realizacji tropu: po 4 tygodniach obserwacji mozna zauwazyC¢ pewne
prawidtowosci, ktére sg zalezne od pory roku, w ktorej realizujemy cykl zbidérek. W okresie jesiennym bedziemy mie¢ coraz nizsze
temperatury, a dzien bedzie coraz krétszy. W okresie letnim temperatury beda coraz wyzsze, a dni coraz dtuzsze. Zmieni sie tez
zachowanie ludzi, gatunki zwierzat, ktére mozemy zaobserwowac czy typy opadow, np. dla lata charakterystyczne sg gwattowne
burze, natomiast jesienig czesciej bedzie nam towarzyszy¢ mgta i drobne opady przez caty dzieh.

Przy obserwacjach pogody warto zwrdci¢ uwage nie tylko na opady, ale takze na inne zjawiska atmosferyczne jak wiatr czy mgta.
Swiat ludzi réwniez jest zalezny od pogody, np. w okresach cieptej pogody chetniej jezdzimy rowerem, jesienig czesciej chorujemy
itp. Wszystkie tego typu obserwacje otaczajgcego nas srodowiska warto zawrze¢ w kalendarzu przyrody.

TREP GO



KALENDARZ PRZYRODY

Najnizsza:

Najwyzsza:
Amplituda:

Najnizsza:

Najwyzsza:
Amplituda:

Najnizsza:

Najwyzsza:
Amplituda:

Najnizsza:

Najwyzsza:
Amplituda:

Wschaéd Zachod

Dzien trwat:

Wschéd Zachod

Dzien trwat:

Wschéd Zachod

Dzien trwat:

Wschod Zachod

Dzien trwat:

DATA TEMPERATURA m POGODA SWIAT LUDZI SWIAT ZWIERZAT SWIAT ROSLIN




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Zdjecia ptakéw do pracy w grupach.

SIKORA MODRA
MODRASZKA (ZWYCZAJNA)

SIKORA BOGATKA
BOGATKA (ZWYCZAJNA)

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Zdjecia ptakéw do pracy w grupach.

SOJKA ZWYCZAJNA

SROKA ZWYCZAJNA

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Zdjecia ptakéw do pracy w grupach.

KOWALIK
BARGIEL, KOWALIK ZWYCZAJNY

DZIECIOL DUZY
DZIECIOL PSTRY WIEKSZY

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Zdjecia ptakéw do pracy w grupach.

KOS ZWYCZAJNY

SZPAK ZWYCZAJNY

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Zdjecia ptakéw do pracy w grupach.

BOCIAN BIALY

CZAPLA SIWA

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 3.
Efekt pracy w grupie. DZL()I’J let'n'L,

zima, zmienia kolor
na ciemny.

~ Dieta kosa:—"
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lata w stadzie

SZPAK W KOS

/ e e e

/ Na pierwszy rzut okacCzarny; ale jego piéra btyszczg na zielono,\ /
fioletowo i niebiesko. Dzi6b latem jest zo?‘t’y, a zima ciemny. \
\ Szpaki zyja w duzych stadach i potrafiag tworzy¢ na niebie I
\widowiskowe roje, zmieniajac kierunek w tym samym czasie. /

Samiec jest caty czarny-z pomaranczowym dziobem i obwddkag
wokot oka. Pieknie Spiewa - jego Spiew to melodie i gwizdy, ktére
stycha¢ szczegdlnie wiosng. Samica jest brazowa i mniej
\ rzucajgca sie w oczy. Ptaki te czesto widujemy w ogrodach czy

\parkach.

\_————————————‘

ey e — — ——— — — ——————

7
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ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Opisy ptakéw do pracy w grupach.

/ Najwigksza z polskich sikor. Ma zo6tty brzuszek, a szeroki, czarny \
pasek biegnacy przez srodek wyglada jak ,krawat”. Gtowa jes

[ k bi Srodek lgda jak .k t". Gt jest

| czarna z biatymi policzkami. Zimg czesto odwiedza karmniki, |

\ jedzac stonecznik i orzechy. Jest odwazna i tatwo ja /
\\ zaobserwowac nawet w miescie. //
Se—— S 7

B e —-\
s~ N

/ Mniejsza od bogatki, ale bardziej kolorowa. Ma zétty brzuszek, \\
niebieskg czapeczke oraz skrzydta, biate policzki oraz czarna l
obwodke wokot gtowy. Lubi wspinaé sie po cienkich gatgzkach, ]

\\ czasem gtowag w dét. Jest bardzo ruchliwa i ciekawska. /
Se—— S _7
5 ~<

/7 N\

piérkami na skrzydtach. Znany z tego, ze jesienig zbiera i chowa |
zotedzie w ziemi - o wielu z nich zapomina, co pomaga drzewom |
wyrasta¢. Ma donosny, chrapliwy gtos, ale potrafi tez nasladowac /
\_ inne dZwigki. //

/ Ptak lesny, brazowy, z charakterystycznymi niebiesko-czarnymi 3\
/
I

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Opisy ptakéw do pracy w grupach.

/— ______ e e e e ____—\

/7 N
/' Czarno-biata, z dtugim ogonem potyskujagcym na zielono

i niebiesko. Czesto kojarzona z ciekawoscia - lubi podkradac rézne
\ btyszczace przedmioty. Jest bardzo inteligentna, rozpoznaje
\ swoje odbicie w lustrze (rzadkos$¢ w Swiecie zwierzat).

\
\
|
/
/

/— ______ —— e e e ____—\

/  Ma niebieskoszary grzbiet, pomaranczowy brzuszek i czarny pasek \

przez oczy - jak maske. Potrafi chodzi¢ po pniu drzewa gtowa \l
\ w doét, czego nie umie zaden inny ptak w Polsce. Zjada owady oraz ]
\ nasiona. /
Se—— S _7
PSS S S SN SES S SES SES SIS S S SN S SES S S S S S E— —-\
s~ N
/ Czarno-biaty ptak z czerwonym brzuszkiem. Samiec ma \\
dodatkowo czerwong plamke na gtowie. Charakterystycznie stuka l
w drzewa dziobem, wydtubujac owady spod kory i oznaczajac ]
\ swoje terytorium. /
Se—— R
/—— ———————————————————— —-\
/7 N\

/ Wiekszos¢ jego upierzenia jest szare, ma dtugg szyjg i zo6tty dziob. \
Podczas polowania stoi nieruchomo w wodzie i btyskawicznie |

\\ chwyta ryby. Lata powoli, z szyjg zgietg w litere ,S".

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW
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ZALACZNIKI
NA TROPIE DZIKICH SADIADOW

ZALACZNIK 1.
Opisy ptakéw do pracy w grupach.

’—____ I I I _—_—_—_—\

- N

Samiec jest caty czarny z pomaranczowym dziobem i obwddka
wokot oka. Pieknie Spiewa - jego Spiew to melodie i gwizdy, ktore
stycha¢ szczegdlnie wiosng. Samica jest brgzowa i mnigj
rzucajaca sie w oczy. Ptaki te czesto widujemy w ogrodach

Na pierwszy rzut oka jest czarny, ale jego pidora btyszczg na
zielono, fioletowo i niebiesko. Dzidb latem jest z6tty, a zimg
ciemny. Ptaki te zyja w duzych stadach i potrafiag tworzy¢ na
niebie widowiskowe roje, zmieniajgc kierunek w tym samym

czasie.
/7

Biaty ptak z czarnymi korncowkami skrzydet, dtugimi czerwonymi
nogami i dziobem. Nazywa sie go ptakiem brodzgcym, poniewaz
brodzi w wodzie czy podmoktych tgkach, gdzie poluje na zaby,
gryzonie czy owady. Gniazduje czesto na dachach i stupach.

W Polsce uwazany za symbol szczeScia. Y,

\\ __________ — — — — — —

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW
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Dzikie zycie w miejskiej dzungli

g harcowka

|o

e Harcerze potrafig wskazaé min. 5 przyktadéw dzikich zwierzat, ktére mozna
spotka¢ w miastach w Polsce.

» Opracowuja kréotka wizytéwke ,sgsiada z miasta” (dzikiego zwierzecia zyjgcego
w $rodowisku zurbanizowanym).

e Wykonujag zadania w grupach i wspodlnie tworzg mape miejskiej fauny.

e Zbiérka uswiadamia, ze fauna Polski to nie tylko lasy czy taki - ale tez nasze
najblizsze otoczenie.

ZAMIERZENIA:

e Wzmocnienie Swiadomosci przyrodniczej uczestnikéw.
* Nauka rozpoznawania zwierzagt obecnych w przestrzeni miejskie;j.
e Rozwdj uwaznosci i refleksji nad relacjg cztowieka z przyrodg w miescie.

METODY PRACY:

praca z ilustracjami, aplikacjami mobilnymi, kartami pracy oraz fragmentami tekstow,
pogadanka dydaktyczna, praca w grupach.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e karteczki samoprzylepne lub karty A6,

* markery, pisaki,

e karty do gry .Taboo” [Zat. 1],

e wydruki lub obrazki dzikich zwierzat miejskich (np. jez, kuna, dzieciot, lis, kaczka
krzyzéwka, gotab, jerzyk) [Zat. 2],

e mapa okolicy,

» kolorowe pionki/pinezki do zaznaczania miejsca zamieszkania harcerzy,

» karta pracy “Mdj dziki sasiad” [Zat. 3].

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI TRP GO



PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

Przywitanie, obrzedowe rozpoczecie zbidrki, przedstawienie

10 min. R i
O min ozpoczecie formatu zbidrki i poruszanego problemu.
15 min Kalendarz Uzupetnienie kalendarza o obserwacje dzieci z minionego
i przyrody tygodnia.

Chetne osoby losuja karty do gry w “Taboo” [Zat. 1], na ktérych
zostang umieszczone zwierzeta mozliwe do spotkania w
przestrzeni miejskiej. Uczestnicy maja za zadanie opisa¢ stowo z

20 min. Gra w taboo karty, nie uzywajgc przy tym zadnych z "zakazanych" stow
wypisanych na tej samej karcie, podczas odliczania czasu przez
klepsydre/timer. Wygrywa osoba lub zastep, ktéry zdobedzie
najwiecej punktow.

Harcerze zaznaczajg orientacyjnie swoje miejsce zamieszkania na
mapce. Wokdét mapy umieszczone sa zdjecia zwierzat [Zat. 2], jakie
mozemy spotkac w przestrzeni miejskiej, dodatkowo harcerze

P
45 min. .raca moga dopisywa¢ swoje  propozycje na karteczkach
druzynowa . . . . . .
samoprzylepnych. Sznurkami prowadzimy linie od miejsca
zamieszkania do zwierzecia jakie widziano w okolicy. W ten sposdéb
powstaje sie¢ miejskiej fauny.
Praca Wizytéwka ,M6j dziki sgsiad” [Zat. 3]. Kazdy uczestnik (lub
15 min. w grupach/ parami/tréjkami) wybiera jedno zwierze z mapy i przygotowuje
indywidualna jego wizytowke.

Przedstawienie

10 min pracy Przedstawienie wynikow swojej pracy, dodatkowo moze wywigzaé
; w grupach/ sie dyskus;ja.
indywidualnej
5 min. Zakonczenie Podsumowanie i obrzedowe zakoriczenie zbidrki, krag.

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI TR #\P GO




ZALACZNIKI
Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 1
Karty do gry w taboo

DZIECIOL WIEWIORKA

SEOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTOI_?YCH NIE
MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC:
e kolce e drzewa e pomaranczowy
* jabtko o stukanie o 7ofedzie
* jesien e |as e 0gon

KACZKA

StOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTORYCH NIE StOWA, KTORYCH NIE
MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC:

e pokgj e rycie e jezioro

e poczta e Swinia o ptak

e wesele e |as e dokarmianie

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 2
Zdjecia przyktadowych zwierzat, ktére mozna spotka¢ w miescie.

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 2
Zdjecia przyktadowych zwierzat, ktére mozna spotka¢ w miescie.

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




MOJ DZIKI SASIAD

NAZYWAM SIE:

:

—/

LUBIE JESC:

)

MOZESZ MNIE SPOTKAGC:

)

\_/|\_/

NIE LUBIE GDY:

)

\—/

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




Tropem decyzji

@ harcéwka i okolica

|o

» UsSwiadomienie harcerzy, jak mozna wspiera¢ zwierzeta w miescie/naturze.
e Wspdlne dziatanie druzyny na rzecz przyrody.

ZAMIERZENIA:

* Harcerki i harcerze stworzg edukacyjne plakaty o pomaganiu zwierzetom.

METODY PRACY:

praca z materiatem ilustracyjnym, praca z aplikacjami mobilnymi, praca z kartami pracy
i fragmentami tekstow, pogadanka dydaktyczna, praca w grupach.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY:

e szary papier, kredki, flamastry, klej,

e materiaty na gre terenowa: zdjecia ptakéw do podziatu na grupy [zat. 1], tropy
zwierzat [zat. 2], zadania na punkty [zat. 3], drzewka decyzyjne [zat. 4] oraz
uzupetnione drzewka decyzyjne wraz z materiatami do wycinania [zat. 5],

e kalendarz przyrody.
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PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

10 min.

15 min.

15 min.

45 min.

15 min.

10 min.

5 min.

Rozpoczecie
Kalendarz

przyrody

Podziat na
grupy

Gra terenowa

Zakonczenie
pracy w
grupach

Praca z
aplikacjami

Zakonczenie

TROPEM DECYZJI

Przywitanie, obrzedowe rozpoczecie zbiérki.

Uzupetnienie kalendarza o obserwacje harcerzy
z minionego tygodnia.

Zdjecia nietoperza, sarny i ptaka przecinamy tak, by suma kawatkow
byta rowna liczbie harcerzy biorgcych udziat w grze. Nastepnie,
kazde dziecko losuje jeden kawatek. Harcerze staraja sie utozyc¢ cate
zdjecia z wylosowanych fragmentéw, a nastepnie tworza grupy z
tak powstatych mozaik.

Grupy poszukujg punktéw po tropach dopasowanych do ich grupy.
Na kazdym z punktéw znajduje sie tematyczne zdjecie lub krotka
rymowanka. Cato$¢ gry koriczy sie uzupetnieniem drzewka
decyzyjnego.

Podsumowanie pracy kazdej z grup. Opowiedzenie o wylosowanym
zwierzeciu oraz o formach pomocy.

Wprowadzenie i pokazanie, w jaki sposob korzystamy z aplikacji w
sposob bezpieczny.

Podsumowanie i obrzedowe zakonczenie zbidrki, krag.
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ZALACZNIKI

Tropem decyzji

ZALACZNIK 1.
Zdjecia zwierzat do podziatu na grupy.




ZALACZNIKI

Tropem decyzji

ZALACZNIK 1.
Zdjecia zwierzat do podziatu na grupy.
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ZALACZNIKI
Tropem decyzji




ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA WROBEL

PUNKT 1

Budki mate, z dziurkg w drzwiach,
dla wrdbelka to jest gmach.
Dom nie za duzy, nie dla sowy,
lecz malutki - wréblowy.

PUNKT 2

Ziaren garSc¢ i owsa troche,
stonecznika odrobine,
nie dawaj chleba nawet ociupinke,
bo wrdbelek bedzie mie¢ smutng minke.

PUNKT 3

Gorace lato, spragnione ptaki,
wod3 sie dzielisz - to piekny nawyk.
Postaw poidetko, napetniaj co rano,
wrobelki przyleca i wypijg niemato.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA NIETOPERZ

PUNKT 1

W dzient odpoczywa, nocg poluje,
w budce na drzewie dobrze sie czuje.

PUNKT 2

Gdy lampy Swieca przez cata noc,
nietoperzowi odebra¢ chcag moc.
Zgas zbedne Swiatto, gdy noc juz ciemna,
nietoperza wdzieczno$¢ bedzie niezmierna.

PUNKT 3

Nietoperz w siatce trzepoce skrzydtami,
nie ruszaj go sam - moze zarazi¢ chorobami.
LedSniczy czy straznik wyciggng go z ktopotu,

a maty wedrowiec znoéw ruszy do lotu.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA SARNA

PUNKT 1

Mata sarna w trawie spokojnie sie skryta,
mama jg na chwile zostawita.
Nie gtaszcz, nie bierz, nie podchodz blisko,
najlepszg pomoca jest odejs¢ szybko.

PUNKT 2

Snieg zasypat pola, gtéd w brzuchu dokucza,
dziecko z leSnikiem karme przygotuje.
Owies i siano zamiast chleba -
tak pomac sarnie naprawde trzeba.

PUNKT 3

W lesie butelki, papiery, Smieci,
czym sarna ma karmi¢ swoje dzieci?
Sprzataj wiec z druzyng Sciezki i krzaki,
by sarny czyste miaty szlaki.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA WROBEL

Na zewnaqtrz jest bardzo
zimno, w okolicy widzisz —m ~————— NIE
wroble.

Dla wrébli lepsza
bedzie budka
dostosowana do ich
wielkoSci.

Pogoda robi sie coraz
tadniejsza, za oknem widzisz
wiosne. Czy nadal powiniene$
dokarmia¢ wréble?

W domu masz tylko chleb. Czy
to odpowiednie pozywienie?

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA NIETOPERZ

Bedqc na spacerze spotykasz
nietoperza uwiezionego w
siatce.

Czy mozesz go
wyciqgnqgE?

Zostawiasz go i czekasz az
sam sie uwolni?

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA SARNA

Czy mozesz jq
dotkng¢?

Czy mozesz jq pogtaskac?

Sarnia matka najprawdopodobniej
jest blisko i gdy tylko sie oddalisz, a
ona poczuje sie bezpiecznie, to
wréci do swojego dziecka.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




ZALtACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA WROBEL, uzupetnione drzewko decyzyjne i

elementy do wyciecia do uzupetnienia drzewek przez harcerzy

Chcesz im zbudowaé
ogromng budke. Czy to — NIE
dobra decyzja?

Na zewnatrz jest bardzo zimno, w
okolicy widzisz wrdble.

Przestajemy
dokarmiaé ptaki,
gdy mogqg same

znalez€ pozywienie.

Czy mozesz je

Chcesz im
zbudowa¢ ogromnq
budke. Czy to dobra

dokarmic?

Dla wrébli lepsza bedzie
budka dostosowana do
ich wielkosci.

decyzja?
d ko chleb Pogoda robi sig coraz tadniejsza, za
W domu masz tylko chleb. Czy to oknem widzisz wiosne. Czy nadal ' .
e yuien ' Prosisz rodzica o
odpowiednie pozywienie? powiniene$ dokarmia¢ wrdble? :
zakup ziaren
odpowiednich dla
ptakow.

NIE
NIE
Czy mozesz je
NIE dokarmié?
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Prosisz rodzica o zakup I
ziaren odpoMednich Przestajemy dokarmiaé l
dla ptakow. ptaki, gdy mogg same l
I
[
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znalez¢ pozywienie. Nie przestajemy

dokarmia€ ptakow,
NIE nawet gdy mogg
same znalezé
pozywienie.
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ZALACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA NIETOPERZ, uzupetnione drzewko decyzyjne i

elementy do wyciecia do uzupetnienia drzewek przez harcerzy

Bedqgc na spacerze spotykasz
nietoperza uwiezionego w . . .
siatce. Prosisz rodzica by zadzwonili

do leénika lub strazy

miejskiej?

Czy mozesz go

i —— Nietoperze mogq przenosi¢ grozne
yelagnqe: choroby dlatego ich uwalnianiem
powinny zajq¢ sie osoby, ktdre sq
specjalnie wyszkolone
Prosisz rodzica by zadzwonili do NIE Zostawiasz go i czekasz az sam
le$nika lub strazy miejskiej? si¢ uwolni? :
Nietoperze sq pod ochrong,
I dlatego warto je ratowa€. Zwréé NIE
sie o pomoc do dorostego.
NIE
_ Zaktadasz rekawiczki i NIE
Nietoperze mogq przenosi¢ grozne Nietoperze sq pod ochrong, wvciggasz nietoperza.
choroby dlatego ich uwalnianiem dlatego warto je ratowac. Zwroc sie yelQg P
powinny zajqé sie osoby, ktére sg © pomoc do dorostego.

specjalnie wyszkolone
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ZAtACZNIKI
TROPEM DECYZJI - GRUPA SARNA, uzupetnione drzewko decyzyjne i

elementy do wyciecia do uzupetnienia drzewek przez harcerzy

Bedqc na spacerze w lesie

Bedqgc na spacerze w lesie NIE
spotykasz matq sarne.

spotykasz matq sarne.

Czy najlepiej bedzie jesli

- szybko odejdziesz? NIE
Czy mozesz jq
dotkngc?
, Mate sarny intensywnie pachnaq. ‘
o L Dotykajqc je zostawiasz swoj
Cayeflepis) BEerD e NIE Czy mozesz jq pogtaskac? zapach i mozesz zmyli¢
szybko odejdziesz? drapieznika l
NIE
I Mate sarny nie majqg zapachu,
dotykajqc je zostawiasz swo.
. . . Mate sarny nie majg zapachu, i
Sarnia matka najprawdopodobniej dotykajqc je zostawiasz swdj. Przez- tc.) s.q”rotwg ofjarq dICII
jest blisko i gdy tylko sie oddalisz, a Przez to sq tatwq ofiarg dla drapieznikow. Nie rob tego!
ona poczuje sig bezpiecznie to wroci drapieznikéw. Nie rob tego!

do swojego dziecka.
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No to do domul!

Q harcéwka lub plener (z dostepem do stotéw/tawek)

|o

e Podsumowanie efektow tropu,
e Dzielenie sie wiedzg i doSwiadczeniem,
e Wykonanie karmnikéw lub poidetek.

ZAMIERZENIA:

e Harcerkii harcerze prezentuja efekty tropu (obserwacje, zdjecia, plakaty).
* Biorag udziat w zabawach tematycznych i uzyskujg sprawnosci realizowane
w ramach cyklu zbidrek.

METODY PRACY:

praca z materiatem ilustracyjnym, praca z aplikacjami mobilnymi, majsterka, pogadanka
dydaktyczna, praca w grupach.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY:

e kalendarz przyrody,

e plakaty, zdjecia, rysunki,

* sprawnosci,

e materiaty do tworzenia karmnika oraz poidetka (np. butelki plastikowe, sznurki,
deseczki, klej na goragco, gwozdzie, mtotki),

* instrukcja przygotowania karmnika/poidetka.

NO TO DO DOMU! TR@P GO



PRZEBIEG ZBIORKI:

CZAS FORMA OPIS FORMY

NO TO DO DOMU! TR@P GO




