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Rzecznicy Nauki

Kim jestesmy?

JesteSmy zespotem naukowcdéw, edukatorow i pasjonatéw przyrody,
ktérych taczy jedno - chcemy pokazywac, ze nauka nie musi byc¢
nudna. Na co dzien zajmujemy sie badaniami, ale réwnie mocno
fascynuje nas popularyzacja wiedzy. Dlatego zamiast zamykac¢ sie w
laboratoriach, wychodzimy do ludzi - opowiadamy o Swiecie w prosty i
ciekawy sposob, tworzymy projekty edukacyjne i szukamy nowych form
dotarcia do mtodych odbiorcow. Wierzymy, ze nauka najlepiej smakuje
wtedy, gdy taczy sie z zabawg i przygoda.

Co robimy?

taczymy nauke z rozrywka - pokazujemy, ze zdobywanie wiedzy moze
by¢ przygoda. Organizujemy wydarzenia, tworzymy gry i projekty, ktére
zachecajg mtodych do odkrywania $Swiata w ciekawy sposédb.
ZrealizowaliSmy juz setki inicjatyw popularnonaukowych,
wspotpracujac z najlepszymi instytucjami w Polsce i za granica. Teraz
te energie i doSwiadczenie przektadamy na gre ZtapGO, by nauka o
przyrodzie byta rownie wciggajaca jak dobra zabawa.

ZwiazekK PROJEKT PT. ,ZtAPGO - MOBILNA GRA EDUKACYJNA" ZOSTAt

Harcqrst‘ga OBJETY PATRONATEM HONOROWYM ZWIAZKU HARCERSTWA
Polskied POLSKIEGO.

Ministiarstimo PROJEKT PT. ,ZLAPGO - MOBILNA GRA EDUKACYJNA”
" Edukacji Narodowej WSPOLFINANSOWANY JEST ZE SRODKOW MINISTRA EDUKACJI
NARODOWEJ W RAMACH PROGRAMU ,ODKRYWCY" NA 2025 R.




CYKL ZBIOREK
OPIEKA NAD LOKALNYMI ZWIERZETAMI

Materiaty przeznaczone sa dla druzyn starszoharcerskich (13-16 lat).

Cykl porusza temat relacji cztowieka z przyrodg oraz odpowiedzialno$ci za Srodowisko
naturalne, ze szczegdélnym uwzglednieniem wptywu codziennych decyzji ludzi na Swiat
zwierzat.

Cykl sktada sie z czterech zbidrek, ktére tworzg spdojng catos¢ tematyczna, ale moga
by¢ realizowane réwniez jako samodzielne zbiorki.

CEL GLOWNY CYKLU:

Zwiekszenie Swiadomosci harcerzy starszych na temat funkcjonowania ekosystemow
oraz wptywu cztowieka na przyrode poprzez aktywne formy pracy, obserwacje,
refleksje i dziatanie.

e poznanie zaleznosci wystepujacych w lokalnym ekosystemie,
* rozwijanie umiejetnosci obserwacji i wnioskowania,

* ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za Srodowisko,

e praca zespotowa i podejmowanie decyzji w grupie,

e krytyczne spojrzenie na role cztowieka w relacji z przyroda.

ZAKRES CYKLU ZBIOREK:

e obserwacja przyrody w najblizszym otoczeniu,

* analiza zaleznoSci migdzy organizmami,

e rozmowa o wptywie cztowieka i jego decyzji,

* spotkanie z osobg zajmujaca sie ochrong zwierzat,
* refleksja nad wtasnymi postawami i dziataniami.

EFEKTY CYKLU ZBIOREK:

* zwigkszona Swiadomosc¢ ekologiczna harcerzy starszych,
e umiejetnos¢ dostrzegania skutkdw ludzkich dziatan,
» gotowosc¢ do podejmowania drobnych, odpowiedzialnych dziatan na rzecz przyrody.

KONSPEKTY OPRACOWALA:
ALEKSANDRA ANDRZEJEWSKA




Dzikie zycie w miejskiej dzungli

g harcowka

|O

Uswiadomienie harcerzom starszym, ze przyroda funkcjonuje rowniez w przestrzeni
miejskiej oraz ze codzienne decyzje ludzi majg wptyw na Swiat zwierzat.

* dostrzeganie obecnosci przyrody w najblizszym otoczeniu,
e rozpoznanie wybranych elementéw miejskiego ekosystemu,
e praca zespotowa i wymiana spostrzezen,

» refleksja nad relacjg cztowiek-przyroda.

METODY PRACY:

praca z materiatem ilustracyjnym, praca z aplikacjami mobilnymi, praca z kartami
pracy i fragmentami tekstéw, pogadanka dydaktyczna, praca w grupach.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e karteczki samoprzylepne lub karty A6,

e markery, pisaki,

e wydruki lub obrazki dzikich zwierzat miejskich (np. jez, kuna, dzigciot, lis, kaczka
krzyzéwka, gotab, jerzyk) (zat. 1.2),

* mapa okolicy,

» kolorowe pionki/pinezki do zaznaczania miejsca zamieszkania harcerzy,

e karty do gry .,Taboo” (zat. 1.1),

 karta pracy “M¢j dziki sgsiad” (zat. 1.3).

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI TRP GO



PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

Przywitanie, obrzedowe rozpoczecie zbidrki, przedstawienie

10 min. Rozpoczecie formatu zbidrki i poruszanego problemu.

Chetne osoby losujg karty do gry w taboo, na ktérych zostang
umieszczone zwierzeta mozliwe do spotkania w przestrzeni
miejskiej. Uczestnicy majg za zadanie opisa¢ stowo z karty, nie
uzywajac przy tym zadnych z "zakazanych" stéw wypisanych na tej
samej karcie, podczas odliczania czasu przez klepsydre/timer.
Wygrywa osoba lub zastep, ktory zdobedzie najwigecej punktéw.

35 min. Gra w taboo

Harcerze zaznaczajg orientacyjnie swoje miejsce zamieszkania na
mapce, wokot mapy sg umieszczone zdjecia zwierzat jakie mozemy
Praca spotka¢ w przestrzeni miejskiej. Dodatkowo harcerze moga
druzynowa dopisywa¢ swoje propozycje na karteczkach samoprzylepnych.
Sznurkami prowadzimy linie od miejsca zamieszkania do zwierzecia

jakie widziano w okolicy. Powstaje sie¢ miejskiej fauny.

45 min.

Pracaw Wizytowka ,M9j dziki sgsiad”
15 min. grupach/ Kazdy uczestnik (lub w parach/tréjkach) wybiera jedno zwierze
indywidualna z mapy i przygotowuje jego wizytowke.

Przedstawienie

10 min pracy w Przedstawienie wynikdw swojej pracy, dodatkowo moze wywigzac
: grupach/ sie dyskusja.
indywidualnej
5 min. Zakonczenie Podsumowanie i obrzedowe zakoriczenie zbiorki, krag.
DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI TR #\P GO




Co w trawie piszczy?

@ teren zielony w okolicy (park, las, skwerek) lub miejsce zbiérki

CEL ZBIORKI:

=
()]
>

Zrozumienie zaleznosci w ekosystemie poprzez obserwacje minimum 6 gatunkéw oraz
analiza, jaki wptyw ma cztowiek na te zaleznosci.

CELE SZCZEGOLOWE:

* rozpoznanie przynajmniej 6 gatunkéw (roslin i zwierzat),

» okreslenie ich roli w tancuchu pokarmowym (producent, konsument, drapieznik),
e uzycie aplikacji TropGO i BirdNet jako narzedzi badawczych,

* przygotowanie danych do pézniejszej debaty (zbiérka 3).

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

» karty gatunkéw (mozesz uzyé¢/zmodyfikowac te z zatagcznikéw z PDF),
e karty patrolowe - po jednej na patrol:
© miejsce na nazwe gatunku,
o miejsce na role w tancuchu (producent/konsument/drapieznik),
© miejsce na ,Cco mu zagraza?”,
e sznurki lub wtéczka (do budowania sieci),
» spinacze/klamerki lub tasma malarska,
e telefony z aplikacjami TropGO i BirdNet,
e gwizdek/sygnat korica gry,
e opcjonalnie: przygotowane ,dzikie karty” (np. SUSZA, PLASTIK, INWAZYJNY
GATUNEK) - mozesz wzig¢ z PDF i zmodyfikowac.

CO W TRAWIE PISZCZY? TRP Go



PRZEBIEG ZBIORKI:

CO W TRAWIE PISZCZY? TR@P GO



PODZIAL NA GRUPY:

e Przygotuj 3 rodzaje cukierkéw (rozne kolory papierkdw, rozne smaki itp.)
w iloSci odpowiadajgcej liczbie osdb na zbidrce. Kazdy z uczestnikdw losuje
jeden cukierek. Uczestnicy dobierajg sie¢ w grupy zgodne z stodyczem, ktory
wylosowali.

e Kazda z grup losuje Srodowisko, w ktérym bedzie budowata swoje taficuchy.

PRZEBIEG GRY:

1. Patrole ruszajg réwnocze$nie w roznych kierunkach.
2. Przy kazdym punkcie:

o zapisujg gatunek i jego role w tancuchu (np. sarna - konsument | rzedu)
na kartach pracy, na punktach dostgpne sq zdjecia i krotkie opisy,
harcerze sami je dopasowywuijq,

o jeden z punktébw jest osobowy, znajdujg sie¢ na nim kody QR, ktdre
przekierujg punktowego do strony z dzwigkiem do odtworzenia danej
grupie. Grupa za pomocqg aplikacji BirdNet odgaduje gatunek ptaka do
tahcucha pokarmowego.

3. Po odnalezieniu wszystkich elementéw patrol wraca i buduje swoje tahcuchy
w formie fizycznej (z pomocq sznurkéw, klamerek, rysunkow itp.).

Budowanie tafcuchéw pokarmowych + podsumowanie (15 min):
1. Patrole prezentujq swoje tahcuchy — kazdy omawia:
a. Kto jest zjadany przez kogo?
b. Wspblne potgczenie wszystkich tafcuchéw w jedng duzq sie€ - tgczenie
wspdlnych zwierzagt (np. lis wystepuje w 3 tancuchach).

Dyskusja: co sig stanie, jesli zniknie 1 gatunek? Kto ucierpi najbardziej?

CO W TRAWIE PISZCZY? TR #\P GO



Osgdzmy kota

Q Harcowka
Q2

CEL ZBIORKI:

Analiza wptywu kota domowego na dzikg przyrode oraz wskazanie odpowiedzialnych
zachowan ludzi jako rozwigzania problemu.

» uzycie danych z obserwac;ji terenowych (TropGO/BirdNet),
e rozwijanie umiejetnosci debatowania i stosowania argumentac;ji,
e okreslenie, jakie dziatania cztowiek powinien podejmowac wobec kotow.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e wydrukowane karty rél (po jednej na kazdego uczestnika),
e materiat dowodowy z poprzedniej zbiorki:
o karty gatunkoéw,
o siec troficzna,
» kartka z konstytucjg sadu (zasady kultury dyskus;ji),
» kodeks w trakcie tworzenia” — duza kartka/flipchart + marker,
* mtotek/dzwonek dla sedziego (opcjonalnie),
e telefony z dostegpem do internetu - do szukania informac;ji i badan naukowych na
temat wptywu kotéw na flore i faune,
e kartki do notowania argumentoéw.

OSADZMY KOTA T RP GO



PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

5 min.

10 min.

15 min.

60 min.

20 min.

10 min.

Wstep

Podziat na role

Przygotowania

Sad harcerski

Kodeks
odpowiedzialnego
opiekuna kota

Krag

OSADZMY KOTA

Powitanie uczestnikéw i wprowadzenie w tematyke
zbidrki.

Przy sadzie harcerskim bardzo dobrze sprawdzajg sie
krotkie karty rél - wtedy uczestnikom tatwiej ,wejs¢”
w zadanie i wiedzg, jak sie zachowywaé. W zat. 3.2
masz propozycje opiséw (do wydrukowania na matych
kartkach).

Szukanie informacji, zapoznawanie sig z rolami. Warto
wykorzysta¢ materiaty z poprzedniej zbiorki.

Dzisiaj sprébujemy odpowiedzie¢ na trudne pytanie:
jak nasze decyzje dotyczace kotow wptywajg na te
zwierzeta?

Sad harcerski, ktéry odbywa sie wg ustalonego
porzadku. Przyktadowy przebieg znajdziesz w zat. 3.1.

Tworzenie kodeksu odpowiedzialnego opiekuna kota,

Obrzedowe zakonczenie zbiorki i krag.

TREP GO
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Z wizytq u zwierzqt

@ Siedziba instytuc;ji lub miejsce stuzby.

CEL ZBIORKI:

Realne dziatanie na rzecz instytucji wspierajgcej zwierzeta oraz zebranie wiedzy
eksperckiej dotyczgcej potrzeb dzikiej przyrody.

e wspotpraca z osobami dziatajgcymi na rzecz przyrody,
e dokumentowanie stuzby i wycigganie wnioskéw,
¢ rozwoj postawy odpowiedzialnosci.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna.

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

* przygotowane wczes$niej dary/produkty/materiaty edukacyjne,
» notatniki lub telefony do dokumentac;ji (foto),

* lista pytan do eksperta (wydruk lub telefon),

e zgoda instytucji na wykonywanie dziatanh na miejscu.

ZWIZYTA U ZWIERZAT TRP Go

1



PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

5 min.

10 min.

40 min.

10 min.

45 min.

10 min.

Rozpoczecie

Wstep

Spotkanie
z gosciem

Spotkanie
z gosciem

Pomoc/mini-
stuzba na
miejscu

Podsumowanie
i krag

ZWIZYTA U ZWIERZAT

Powitanie, obrzedowe rozpoczecie zbidrki.

Przejscie do instytucji oraz przywitanie eksperta.

Ustalenie przebiegu spotkania z gosciem,
przygotowanie potrzebnych materiatéw, np. komputera
i rzutnika do prezentac;ji.

Pytania dla goscia zadawane przez uczestnikéw
zawarte w kartach pracy.

Przyktady:

* sprzatanie bokséw lub wybiegow,
sktadanie/naprawa budek legowych,
pakowanie karmy lub materiatéw edukacyjnych,
drobne prace porzgdkowe przy osrodku,
przygotowanie plakatéw informacyjnych.

Podsumowanie  spotkania, krgg i obrzedowe
zakonczenie zbidrki.

TREP GO
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SPIS ZALtACZNIKOW DO ZBIORKINR 1

e Zatacznik 1.1 — Karty do gry (Taboo) — s. 14
e Zatacznik 1.2 — Zdjecia przyktadowych zwierzat miejskich — s. 15-16
e Zatgcznik 1.3 — Karta pracy ,Md9j dziki sgsiad” — s. 17

SPIS ZALtACZNIKOW DO ZBIORKI NR 2

e Zatacznik 2.1 — Instrukcja/przygotowanie gry terenowej — s. 18

e Zatacznik 2.2 — Kody QR do identyfikacji dzwigkéw ptakéw — s. 19

e Zatacznik 2.3 — Karty pracy tancuchoéw (lesny/polny/wodny) — s. 20-22

e Zatacznik 2.4 — Karty gatunkéw/opisy + elementy zagrozen (pakiet kart) — s. 23-27

SPIS ZALACZNIKOW DO ZBIORKINR 3

e Zatgcznik 3.1 — Przebieg procesu — instrukcja prowadzenia sgdu — s. 28
e Zatgcznik 3.2 — Karty rél — s. 29-31

ZAtACZNIKI DO ZBIOREK TRP Go



ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 1.1
Karty do gry w taboo

DZIECIOL WIEWIORKA

SEOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTOI_?YCH NIE
MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC:
e kolce e drzewa e pomaranczowy
* jabtko o stukanie o 7ofedzie
* jesien e |as e 0gon

KACZKA

StOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTORYCH NIE StOWA, KTORYCH NIE
MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC:

e pokgj e rycie e jezioro

e poczta e Swinia o ptak

e wesele e |as e dokarmianie

ZAtACZNIK 1.1
TREP GO



ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 1.2
Zdjecia przyktadowych zwierzat, ktére mozna spotka¢ w miescie.

ZAtACZNIK 1.2
TREP GO



ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 1.2
Zdjecia przyktadowych zwierzat, ktdre mozna spotka¢ w miescie.

ZAtACZNIK 1.2
TREP GO



MOJ DZIKI SASIAD

:

LUBIE JESC:

NAZYWAM SIE:

| |

—/

)
\_/

MOZESZ MNIE SPOTKAE:

)
\_/

NIE LUBIE GDY:

)
\/

ZALACZNIK 1.3 TR@P GO




PRZYGOTOWANIE DO ZBIORKI:

e Wydrukuj i zalaminuj karty organizmnéw zawierajgce nazwe, Srodowisko
i funkcje (producent, konsument |, konsument I, drapieZnik).

N
> PRODUCENT ROEUNOIERCA KONSUMENT Il KONSUMENT Il
1 RZEDU RZEDU
kolor przewodni tabeli
odpowiada kolorowi
Gatunek g;ryzorria, je" Zwierzgta wszy:rkazema,

przewodniemu kart pracy, polrnienie stancis a wydhuzonym diele,

w tym przypadku zielony Moze byé szyputkowy orzechy, zoledzie, i sporych,
= $rodowisko le$ne lub bezszyputkavey. grayby oraz joja. wréjkatnych uszach,
Charakeerystyczny Jej kuzymka
jestrudy, kuna domowa
puchary agen. jest uznawana

rozetnij wzdtuz 2a szkodnika.
——

przerywanych Ilnll\/

e —

o m E EmE o E o mmEm

biate zdjecia umies¢ na
ostatnim punkcie gry

e Rozmie$¢ karty w réznych punktach terenu — w zaleznosci od wybranego
srodowiska (las, pole, srodowisko wodne, srodowisko miejskie).
e Przygotu;:
o sznurki (do tworzenia siatki pokarmowej),
o spinacze lub klamerki (opcjonalnie),
o tablicg, flipchart lub duzy karton do prezentacji wynikow.

ZAtACZNIK 2.1 TR ﬁ\P GO




ZALtACZNIKI
NA TROPIE SASIADOW

Kody QR do odtworzenia na punkcie osobowym przez prowadzacego.

\_

Zeskanuj kod,
uczestnicy na punkcie
niech uzyjg aplikacji
BirdNet i odgadng
co to za ptak.

[w

sikora bogatka

-

uczestnicy na punkcie

\_

Zeskanuj kod,

o

niech uzyjg aplikacji %
BirdNet i odgadng
co to za ptak. E
=T,

[=];

ptomykowka zwyczajna krogulec zwyczajny

-

~

Zeskanuj kod,
uczestnicy na punkcie
niech uzyja aplikacji
BirdNet i odgadna
co to za ptak.

bielik zwyczajny

czapla siwa

ZAtACZNIK 2.2

TREP GO
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tANCUCH LESNY

Karta pracy

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Iil
RZEDU

ZADANIE - ODPOWIEDZ NA NIE,
A ZNAJDZIESZ BRAKUJACY ELEMENT
UKtADANKI

PRODUCENT ROSLINOZERCA

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Il

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

KONSUMENT lii
RZEDU

KONSUMENT II

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

_0CeCe
_ACece
R
R0

ZAtACZNIK 2.3
20




tANCUCH POLNY

Karta pracy

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Iil
RZEDU

ZADANIE - ODPOWIEDZ NA NIE,
A ZNAJDZIESZ BRAKUJACY ELEMENT
UKtADANKI

PRODUCENT ROSLINOZERCA

KONSUMENT I

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

KONSUMENT II

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

0000000
0000000
000008

ZAtACZNIK 2.3

KONSUMENT Il
RZEDU

KONSUMENT lii
RZEDU

R




t ANCUCH WODNY

Karta pracy

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Iil
RZEDU

ZADANIE - ODPOWIEDZ NA NIE,
A ZNAJDZIESZ BRAKUJACY ELEMENT
UKLADANKI

PRODUCENT ROSLINOZERCA

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Il

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

KONSUMENT lii
RZEDU

KONSUMENT II

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

_0CeCe
_ACece
R
R0

ZAtACZNIK 2.3
22




PRODUCENT

Moze by¢ szyputkowy
lub bezszyputkowy.

ROSLINOZERCA

Gatunek gryzonia, jej
pozywienie stanowig
orzechy, zotedzie,
grzyby oraz jaja.
Charakterystyczny
jest rudy,
puchaty ogon.

R e

KONSUMENT II

RZEDU

Zwierzeta wszystkozerne,
o wydtuzonym ciele,

i sporych,
trojkatnych uszach.
Jej kuzynka,
kuna domowa
jest uznawana
za szkodnika.

L = e e e e e m Em e e e e e E e e e e = = =

KONSUMENT lil

RZEDU

Najwieksza sowa
Swiata, jej tacinska
nazwa Bubo bubo
nawigzuje do
dzwieku
wydawanego przez to
zwierze.

PRODUCENT

Moze by¢ szyputkowy
lub bezszyputkowy.

ROSLINOZERCA

Pokryte gestymi wtoskami

gasienice zerujg nocg,
najczesciej na
lisciach debow.
Niebezpieczne dla ludzi
i zwierzat domowych,
poniewaz posiadajg

toksyczne, parzgce wtoski.

T R R R R R .,

KONSUMENT Il
RZEDU

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

L = - e e e e e e e e e e = E = =E=————-—-———— e =

KONSUMENT IlI
RZEDU

Rozwigz rebus na
karcie pracy,

aby uzyskac odpowiedz.

ZAtACZNIK 2.4



https://pl.wikipedia.org/wiki/Gatunek_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gatunek_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gryzonie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gryzonie

PRODUCENT

Inaczej sosna goérska.

ROSLINOZERCA

Podgatunek
Swistaka alpejskiego
zamieszkujacy polskie
i stowackie
Tatry.

L o ek o e o e o e e o e e e o e e s

R e

KONSUMENT II

RZEDU

Dziatajg w grupach
rodzinnych
zwanych watahg.

e

KONSUMENT lil

RZEDU

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

PRODUCENT

Gatunek zboza
odporny na

niskie temperatury,

poztacaty pola

u Mickiewicza.

ROSLINOZERCA

Siedzi cicho pod miotta.

L o o e e ke o e o e o e o e o e e e e e = e s

ZAtACZNIK 2.4

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT IlI
RZEDU

Rodzaj ssakow
drapieznych z rodziny
psowatych.

W literaturze
czesto symbolizuje spryt
czy przebiegtosc,
ale takze ztodziejstwo,
fatsz i obtude.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzaj_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ssaki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzina_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Psowate

KONSUMENT Il KONSUMENT IlI

RZEDU

RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA

Bardzo popularny Spig w wykopanych Rodzaj ssakow
gatunek rosliny, ze przez siebie nieckach drapieznych z rodziny
wzgledu na duze w ziemi, psowatych.

W literaturze
czesto symbolizuje spryt
czy przebiegtos¢,

znaczenie w Polsce, a
jej bulwy znane s3 pod
réznymi nazwami

zwanych kotlinkami.

lokalnymi, np. ale takze ztodziejstwo,
kartofle, pyry, perki, fatsz i obtude.
grule, rzepy.

f = e e e e e e e ek e e o e e e o e e e e e e o = = o
R S

PRODUCENT

ROSLINOZERCA KONSUMENT i KONSUMENT il
RZEDU RZEDU

Rozwigz rebus na
karcie pracy,
aby uzyskac odpowiedz.

Jednoroczna roslina
oleista. Jego todyga
obraca sie
w strone stonca,
zjawisko to zwane jest
heliotropizmem.

L o o e e ke o e o e o e o e o e e e e e = e s
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzaj_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ssaki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzina_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Psowate

PRODUCENT

Rozwigz rebus na
karcie pracy,
aby uzyska¢ odpowiedz.

ROSLINOZERCA

Jest na ustach wszystkich
w okresie
Bozonarodzeniowym.
Zywi sie m.in. roslinami
i drobnymi organizmami.

L o ek o e o e o e e o e e e o e e s
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KONSUMENT II

RZEDU

Jest drapieznikiem,
ktoéry potrafi pozrec
nawet mtode osobniki
wiasnego gatunku,
dlatego nazywany jest
"krokodylem bez tap".
Znajduje sie w
herbie Rybnika.

R R R R R R R R ..

KONSUMENT III

RZEDU

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacdji.

PRODUCENT ROSLINOZERCA

Charakterystyczna roslina
wodna porastajgca
brzegi jezior,
stawow, bagien itd.

Powszechnie znany
ptak wodny.
Mtode ptaki byty
inspiracjg do napisania
jednej z basni
Andersena.

L o o e e e ko e o e o e o e o e e e e e e e = e s

R S

KONSUMENT II
RZEDU

Jest drapieznikiem,
ktéry potrafi pozrec
nawet mtode osobniki
wiasnego gatunku,
dlatego nazywany jest
"krokodylem bez tap".
Znajduje sie w
herbie Rybnika.

R R R R R R R R R .=,

KONSUMENT IlI
RZEDU

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

ZAtACZNIK 2.4
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KONSUMENT II KONSUMENT III

RZEDU RZEDU

PRODUCENT

Gatunek nalezy do
roslin wydmowych,
charakterystyczny
dla wybrzeza Battyku.
Dzieki dobrze
rozwinietemu systemowi
korzeniowemu
dobrze sprawdza sie
w umacnianiu wydm.

ROSLINOZERCA

Duza, kudtata
i krepa pszczota.
Czesto, btednie,
nazywana bgkiem.

Bezogonowy ptaz,
najwieksza zyjaca
w Polsce ropucha .

Jedyny jadowity
wgaz w Polsce,
objety czesciowg
ochrong gatunkowa.

= e e e e e e m m o m m e e e o o e e e e e e e e = = = o
R S
R S

ZAtACZNIK 2.4
TREP GO



PRZEBIEG PROCESU

Krok po kroku:
1. Otwarcie rozprawy — sedzia odczytuje temat: “Rozpatrujemy, czy ludzkie
decyzje dotyczqgce kotdw szkodzq przyrodzie.”
2. Akt oskarzenia wygtasza prokurator — przedstawia 2—3 argumenty opadrte na
danych (np. gatunki zagrozone).
3. Obrona wygtasza swoje stanowisko — 2—3 argumenty o potrzebach kotéw,
wiezi z cztowiekiem itp.
4. Zeznania ekspertow i Swiadkow — kazdy moéwi krétko i na temat — mogq
pokazywac¢ zdjecia, karty gatunkéw, nagrania ptakéw z BirdNet.
5. Krzyzowe pytania — sedzia czuwa, zeby pytania byty merytoryczne.
6. Narada tawnikdw — 5 min — reszta w ciszy czeka.
7. Ogtoszenie wnioskow:
a. tawnicy nie orzekajqg kot winny/niewinny”,
b. tawnicy proponujq zalecenia dla ludzi.
8. Przyktadowy rezultat sqdu: Kot kieruje sig instynktem. To cztowiek odpowiada
za szkody przez swoje decyzje. Dlatego tworzymy Kodeks Odpowiedzialnego
Opiekuna Kota.”

Podpowiedzi:
e Prokurator: wptyw kota na ptaki, ptazy, mate ssaki,
e Obronca: potrzeby kota, zwigzek z cztowiekiem,
e Eksperci: naukowe fakty nt. drapieznictwa, dobrostanu,
 Swiadkowie: gatunki z poprzedniej zbiorki ,zeznajq”, czego sie bojq,
¢ tawnicy: stuchajqg, nie méwiq do czasu werdyktu.

Rolq prowadzqgcego jest wspiera¢ w szukaniu faktow, nie opinii.

ZAtACZNIK 3.1 TR 'V-\P GO
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o i
< I
>
PROKURATOR OBRONCA EKSPERT

Jestes§ gtdbwnym
oskarzycielem kota.
Twoim zadaniem jest
SFORMULOWAC ZARZUT,
zebrat i przedstawié
argumenty przeciwko kotu
w uporzqgdkowany sposob.
Mow rzeczowo

i zdecydowanie.

Mozesz powotywaé
Swiadkéw i zadawac im
pytania.

Twoim celem jest
przekona¢ sedziego

i fawnikow, ze kot jest winny.

Jeste§ adwokatem kota -
Twoim zadaniem jest
bronié go jak najlepiej.
Przedstawiaj fakty

i argumenty
przemawiajgce na jego
korzy$€. Mozesz podkreslac
rolg kota jako towarzysza
cztowieka, tepiciela gryzoni,
zwierzgcia domowego.
Zadawaj pytania Swiadkom,
staraj sie podwazaé stowa
prokuratora.

Wystepujesz jako
specjalista, ktéry zna sie na
Srodowisku naturalnym.
Twoim zadaniem jest
spokojne wyjasnienie, jak
obecnos§¢ kotow wptywa na
przyrode. Mozesz mowic

o tym, ile ptakéw i matych
ssakdéw ginie przez koty, ale
tez ze problem dotyczy
gtdbwnie kotéw wolno
zyjgcych.

Twoja rola nie jest
emocjonalna — moéwisz
rzeczowo, na podstawie
faktéw. Masz dostarczyé
sqdowi obiektywnej wiedzy
naukowej.

ZAtACZNIK 3.2

TREP GO
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38 2F

9’99

SEDZIA tAWNIK tAWNIK
Badz spokojny Uwaznie stuchajcie kazdej Uwaznie stuchajcie kazdej
i opanowany. ze stron. ze stron.

Stuchaj uwaznie wszystkich
stron.

Zadawaj pytania, gdy co$
jest niejasne.

Nie opowiadaj sie po zadnej
ze stron, Twoim zadaniem
jest neutralnosé.

Na kohAcu podsumuj proces
i ogto$ werdykt wspdlnie

z tawnikami.

Nie wtrqcaijcie sie w trakcie
wypowiedzi.

Na koniec naradzcie sie

z sedziq i wspdlinie
zdecydujcie o werdykcie.
Mozecie zwraca¢ uwage na
szczegOty i dopytywaé
Swiadkow.

Waszym zadaniem jest
poméc sedziemu

w sprawiedliwym
rozstrzygnieciu.

Nie wtrqcaijcie sie w trakcie
wypowiedzi.

Na koniec naradzcie sie

z sedziq i wspblinie
zdecydujcie o werdykcie.
Mozecie zwraca¢ uwage na
szczegOty i dopytywaé
Swiadkow.

Waszym zadaniem jest
poméc sedziemu w
sprawiedliwym
rozstrzygnieciu.

ZAtACZNIK 3.2

TREP GO
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SWIADEK 1

(3

SWIADEK 2

SWIADEK 3

Uwazasz, ze kot szkodzi
przyrodzie.

Mow stanowczo

i zdecydowanie.

Mozesz podawaé
argumenty, np. koty polujq
na ptaki, sq gatunkiem
inwazyjnym, ich liczba
ro$nie. Twoim celem jest
przekonanie innych, ze kot
powinien zosta¢ ,uznany
winnym”.

Twoim zadaniem jest
broni¢ kota.

Podawaj argumenty, np. kot
pomaga zwalcza¢ gryzonie,
towarzyszy cztowiekowi,
niektére koty zyjq tylko

w domu i nie polujag.

Staraj sieg méwi¢ z empatiq,
okazujqc troske o zwierze.

Staraj sie dostrzegac plusy
i minusy obu stron.

Mozesz moéwic: ,Z jednej
strony... z drugiej strony...".
Twoja rola to pombde
sedziemu zobaczy¢ obie
perspektywy.

ZAtACZNIK 3.2

TREP GO
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