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Stowarzyszenie
Rzecznicy Nauki

Kim jestesmy?

JesteSmy zespotem naukowcdéw, edukatorow i pasjonatéw przyrody,
ktérych taczy jedno - chcemy pokazywacé, ze nauka nie musi byc¢
nudna. Na co dzien zajmujemy sie badaniami, ale réwnie mocno
fascynuje nas popularyzacja wiedzy. Dlatego zamiast zamykac sie w
laboratoriach, wychodzimy do ludzi - opowiadamy o Swiecie w prosty i
ciekawy sposob, tworzymy projekty edukacyjne i szukamy nowych form
dotarcia do mtodych odbiorcow. Wierzymy, ze nauka najlepiej smakuje
wtedy, gdy taczy sie z zabawg i przygoda.

Co robimy?

taczymy nauke z rozrywka - pokazujemy, ze zdobywanie wiedzy moze
by¢ przygoda. Organizujemy wydarzenia, tworzymy gry i projekty, ktére
zachecajg mtodych do odkrywania $Swiata w ciekawy sposédb.
ZrealizowaliSmy juz setki inicjatyw popularnonaukowych,
wspotpracujac z najlepszymi instytucjami w Polsce i za granica. Teraz
te energie i doswiadczenie przektadamy na gre ZtapGO, by nauka o
przyrodzie byta rownie wciggajaca jak dobra zabawa.
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TROP STARSZOHARCERSKI
OPIEKA NAD LOKALNYMI ZWIERZETAMI

CEL ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU:

e Cel 15: Ochrona, przywracanie oraz promowanie zrownowazonego uzytkowania
ekosystemow lgdowych, zrbwnowazone gospodarowanie lasami, zwalczanie
pustynnienia, powstrzymywanie i odwracanie procesu degradacji gleby i
powstrzymanie utraty r6znorodnosci biologicznej.

MOTYW PRZEWODNI:

Badamy, jak funkcjonuje Swiat zwierzat - od naturalnych ekosysteméw po wptyw
cztowieka na faune w miescie i na wsi.

DZIALANIA W RAMACH TROPU (TEMATY ZBI6REK)

e Gra terenowa: ZaleznoSci pokarmowe - praca w grupach, tworzenie sieci
troficznych w réznych $srodowiskach (w tym miejskim).

* Technologie w stuzbie przyrody - wykorzystanie aplikacji mobilnych do poznawania
ptakow i dokumentowania gatunkow.

e Sad harcerski nad kotem - rozbudowana forma dyskus;ji, analiza odpowiedzialnosci
cztowieka.

e Zbidrka ekspercka + wnioski - spotkanie z przedstawicielem fundacji/schroniska,
refleksja i plany dziatania.

EFEKT KONCOWY:

* Harcerze starsi rozumiejg relacje w przyrodzie i odpowiedzialnoS¢ cztowieka.

e Zespot wycigga wnioski i dzieli sie nimi z innymi - np. poprzez prezentacje lub
gazetke.

e Praca zrealizowana zgodnie z tropem i zasadg ,odkrywam - przezywam - dziatam”.

» Graficzne sieci troficzne (papierowe / cyfrowe) zawierajace srodowiska miejskie i
naturalne

* Prezentacja / gazetka tematyczna: ,Zwierzeta w naszym otoczeniu -
odpowiedzialnos¢ cztowieka”

* Rozwijanie empatii i postawy proekologicznej, umiejetnosci prowadzenia dyskusji i
pracy z argumentami oraz krytycznego myslenia —




Dzikie zycie w miejskiej dzungli

e Harcerze potrafig wskazaé min. 5 przyktadéw dzikich zwierzat, ktére mozna spotkac
w miastach w Polsce.

e Kazdy uczestnik opracowuje krétka wizytéwke ,sasiada z miasta” (dzikiego
zwierzecia zyjgcego w Srodowisku zurbanizowanym).

e Uczestnicy wykonuja zadania w grupach i wspdlnie tworzg mape miejskiej fauny.

e Zbidrka uswiadamia, ze fauna Polski to nie tylko lasy i tgki - ale tez nasze najblizsze
otoczenie.

ZAMIERZENIA:

e Wzmochnienie Swiadomosci przyrodniczej uczestnikéw.
e Nauka rozpoznawania zwierzat obecnych w przestrzeni miejskie;j.
e Rozwdj uwaznosci i refleksji nad relacjg cztowieka z przyrodg w miescie.

METODY PRACY:

praca z materiatem ilustracyjnym, praca z aplikacjami mobilnymi, praca z kartami pracy
i fragmentami tekstow, pogadanka dydaktyczna, praca w grupach.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Karteczki samoprzylepne lub karty A6,

e Markery, pisaki,

e Wydruki lub obrazki dzikich zwierzat miejskich (np. jez, kuna, dzigciot, lis, kaczka
krzyzéwka, gotab, jerzyk), [zat. 2]

e Mapa okolicy,

» Kolorowe pionki/pinezki do zaznaczania miejsca zamieszkania harcerzy

e Karty do gry .Taboo” [zat. 1]

e Karta pracy “Méj dziki sgsiad” [zat. 3]

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

Przywitanie, obrzedowe rozpoczecie zbidrki, przedstawienie

10 min. R i
O min ozpoczecie formatu zbidrki i poruszanego problemu.
. Kalendarz .. . . . . .
15 min. Uzupetnienie kalendarza o obserwacje dzieci z minionego tygodnia.
przyrody

Chetne osoby losuja karty do gry w taboo, na ktérych zostang
umieszczone zwierzeta mozliwe do spotkania w przestrzeni
20 min. Gra w taboo .miej_skiej. Uczestr_ﬂcy majg za zadanie opisac”: siowo_z karty, nie _
uzywajac przy tym zadnych z "zakazanych" stow wypisanych na tej
samej karcie, podczas odliczania czasu przez klepsydre/timer.
Wygrywa osoba lub zastep, ktéry zdobedzie najwiecej punktow.

Harcerze zaznaczajg orientacyjnie swoje miejsce zamieszkania na
mapce, wokét mapy sg umieszczone zdjecia zwierzat jakie mozemy

: Praca spotkac przestrzeni miejskiej, dodatkowo harcerze moga dopisywac
45 min . . . .
druzynowa swoje propozycje na karteczkach samoprzylepnych. Sznurkami
prowadzimy linie od miejsca zamieszkania do zwierzegcia jakie
widziano w okolicy. Powstaje sie¢ miejskiej fauny
Pracaw Wizytéwka ,Mo6j dziki sgsiad”
15 min. grupach / Kazdy uczestnik (lub w parach/tréjkach) wybiera jedno zwierze z
indywidualna mapy i przygotowuje jego wizytowke.
Przedstawien
: ie pracy w Przedstawienie wynikéw swojej pracy, dodatkowo moze wywigzac
10 min. . . . .. C e
grupach/ sie dyskusja. Pytania do dyskusji i refleksji znajduja sie ponize;j.
indywidualnej
5 min. Zakoniczenie Podsumowanie i obrzedowe zakoriczenie zbiorki, krag.

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 1
Karty do gry w taboo

JEZ DZIECIOL WIEWIORKA

SEOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTOI_?YCH NIE
MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC:
e kolce e drzewa e pomaranczowy
* jabtko o stukanie o 7ofedzie
* jesien e |as e 0gon

KACZKA

StOWA, KTORYCH NIE SEOWA, KTORYCH NIE StOWA, KTORYCH NIE
MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC: MOZESZ UZYWAC:

e pokgj e rycie e jezioro

e poczta e Swinia o ptak

e wesele e |as e dokarmianie

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 2

Zdjecia przyktadowych zwierzat, ktére mozna spotka¢ w miesScie.

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




ZALACZNIKI

Dzikie zycie w miejskiej dzungli

ZALACZNIK 2

Zdjecia przyktadowych zwierzat, ktére mozna spotka¢ w miesScie.

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




MOJ DZIKI SASIAD

NAZYWAM SIE:

:

—/

LUBIE JESC:

)

MOZESZ MNIE SPOTKAGC:

)

\_/|\_/

NIE LUBIE GDY:

)

\—/

DZIKIE ZYCIE W MIEJSKIEJ DZUNGLI




PRZEBIEG ZBIORKI:

CZAS

BEZKRWAWE tOWY

OPIS FORMY

TREP GO



Co w trawie piszczy?

@ teren zielony w okolicy (park, las, skwerek) lub miejsce zbidrki

@ 1,5h

poznanie gatunkéw dzikiej fauny Polski (np. jez, lis, bébr, sowa, dzieciot, zaba, sarna)
* rozwoj wspotpracy w patrolach
e c¢wiczenie umiejetnosci obserwacji i wnioskowania
* wzrost Swiadomosci ekologicznej

ZAMIERZENIA:

e po zbidérce harcerze potrafig wskazac¢ co najmniej 6 gatunkéw zwierzat spotykanych
w Polsce

» potrafig dopasowac zwierze do siedliska

* wiedza, jakie zagrozenia Srodowiskowe wptywajg na faune

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Laminowane karty z ilustracjami gatunkéw (np. 20 réznych zwierzat i roslin), z
nazwa i opisem funkcji w tancuchu (np. .sarna - konsument | rzedu”) [zat. 1]

* QR kody do ciekawostek lub dzwiekéw (opcjonalnie z BirdNet, Merlin, YouTube)
[zat.2], zagadki i rebusy do punktu osobowego [zat.3]

e Kolorowe sznurki lub klamerki do tworzenia fizycznych tancuchéw pokarmowych.

e Karty patrolowe (z miejscem na wpisywanie: tancuch, gatunki, ciekawostki)[zat. 4]

e Mazaki, tektura, pinezki lub tasma malarska.

* Gwizdek i timer (dla prowadzacego).

CO W TRAWIE PISZCZY? TRP Go



PRZEBIEG ZBIORKI:

OPIS FORMY

Powitanie uczestnikdw zbidrki oraz przedstawienie jej

i Wst
> min step celi.
Podziat
10 min odzlaina Podziat na grupy, propozycja podziatu ponizej.
grupy.
40 min Gra terenowa Szczegotowy przebieg opisany ponize;j.
15 min + . s . .
15 min Podsumowanie Budowanie sieci troficznych + dyskusja
5 min Zakonczenie Krag i obrzedowe zakonczenie zbidrki.

PRZYGOTOWANIE DO ZBIORKI:

e Wydrukuj i zalaminuj karty organizmnéw zawierajgce nazwe, Srodowisko i funkcje
(producent, konsument |, konsument ||, dropieZnik).

Gatunek gryzonia, jef
podywienie stanowia

N

/> PRODUCENT
kolor przewodni tabeli
odpowiada kolorowi

przewodniemu kart pracy,

KONSUMENT Il
RZEDU

KONSUMENT I

Zwvierzeta wszystkozerne,
o wydtuzonym diele,

Najwieksza sowa K/ teksty z zagadkami
e ZflEis rozmie$¢ na punktach gry

.

kolorowe karty umie$¢ na
punkcie osobowym

wtym przypadku zielony Mote byé scypubkowy ' Orzechy, soledzie, i sporych,
=$rodowisko le$ne lub bezszyputkowy. grayby oraz jaje. trijkgurych uszach,
Charakterystycany Jej kuzynka
jest rudy, kuna damowa
. . puchary agomn. jest uznawana
rozetnij wzdtuz oee Jza sbirdinila

przerywanych IU

e

g S
P

biate zdjecia umie$¢ na
ostatnim punkcie gry

e Rozmie$¢ karty w réznych punktach terenu — w zaleznosci od wybranego srodowiska (las,
pole, Srodowisko wodne, Srodowisko miejskie).
e Przygotu;:
o sznurki (do tworzenia siatki pokarmowej),
o spinacze lub klamerki (opcjonalnie),
o tablicg, flipchart lub duzy karton do prezentacji wynikow.

CO W TRAWIE PISZCZY? TR ﬂ\P GO




PODZIAL NA GRUPY:

e Przygotuj 3 rodzaje cukierkow (rozne kolory papierkéw, rozne smaki itp.) w ilosci
odpowiaddajgcej liczbie oséb na zbidrce. Kazdy z uczestnikdw losuje jeden cukierek.
Uczestnicy dobierajq sie w grupy zgodne z stodyczem, ktére wylosowali.

e Kazda z grup losuje Srodowisko, w ktérym bedzie budowata swoje tahcuchy.

PRZEBIEG GRY:

1. Patrole ruszajg réwnoczesnie w réznych kierunkach.
2.Przy kazdym punkcie:

o zapisujq gatunek i jego funkcje w tancuchu (np. sarna - konsument | rzedu), na
kartach pracy, na punktach dostepne sq zdjecia i krotkie opisy, harcerze sami sami
dopasowywujg

o jeden z punktéw jest osobowy, znajdujq sie na nim kody QR, ktore przekierujg
punktowego do strony z dzwigkiem do ottworzenia danej grupie. Grupa za pomocq
aplikacji BirdNet odgaduje gatunek ptaka do tancucha pokarmowego.

3.Po odnalezieniu wszystkich elementéw patrol wraca i buduje swoje tancuchy fizycznie (z
pomocq sznurkdw, klamerek, rysunkéw itp.).

Budowanie tafhcuchéw pokarmowych + podsumowanie (15 min):
1.Patrole prezentujq swoje tfancuchy — kazdy omawia:
2.Kto jest zjadany przez kogo?
3.Wspdlne potqczenie wszystkich tahcuchdw w jednqg duzq sie€ - tgczenie wspdlnych
zwierzqt (np. lis wystepuje w 3 tancuchach).
o Dyskusja: co sie stanie, jesli zniknie 1 gatunek? Kto ucierpi najbardziej?

CO W TRAWIE PISZCZY? TR #\P GO



ZALtACZNIKI
NA TROPIE SASIADOW

ZALACZNIK1

Kody QR do odtworzenia na punkcie osobowym przez prowadzgcego.

Zeskanuj kod,
uczestnicy na punkcie
niech uzyjg aplikacji
BirdNet i odgadng
co to za ptak.

\_

-

Zeskanuj kod,
uczestnicy na punkcie
niech uzyjg aplikacji
BirdNet i odgadng
co to za ptak.

\ ptomykowka krogulec orzet bielik

-

Zeskanuj kod,
uczestnicy na punkcie
niech uzyja aplikacji
BirdNet i odgadna
co to za ptak.

\ orzet bielik czapla siwa

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




tANCUCH LESNY

Karta pracy

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Iil
RZEDU

ZADANIE - ODPOWIEDZ NA NIE,
A ZNAJDZIESZ BRAKUJACY ELEMENT
UKtADANKI

PRODUCENT ROSLINOZERCA

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Il

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

KONSUMENT lii
RZEDU

KONSUMENT II

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

_0CeCe
_ACece
R
R0

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




tANCUCH POLNY

Karta pracy

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Iil
RZEDU

ZADANIE - ODPOWIEDZ NA NIE,
A ZNAJDZIESZ BRAKUJACY ELEMENT
UKtADANKI

PRODUCENT ROSLINOZERCA

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Il

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

KONSUMENT lii
RZEDU

KONSUMENT II

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

0o
_Cece
R
R

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




t ANCUCH WODNY

Karta pracy

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Iil
RZEDU

ZADANIE - ODPOWIEDZ NA NIE,
A ZNAJDZIESZ BRAKUJACY ELEMENT
UKtADANKI

PRODUCENT ROSLINOZERCA

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT Il

ROSLINOZERCA RZEDU

PRODUCENT

KONSUMENT lii
RZEDU

KONSUMENT Ii
RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA

_0CeCe
_ACece
R
R0

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




PRODUCENT

Moze by¢ szyputkowy
lub bezszyputkowy.

ROSLINOZERCA

Gatunek gryzonia, jej
pozywienie stanowig
orzechy, zotedzie,
grzyby oraz jaja.
Charakterystyczny
jest rudy,
puchaty ogon.

L o ek o e o e o e e o e e e o e e s

R e

KONSUMENT II

RZEDU

Zwierzeta wszystkozerne,

o wydtuzonym ciele,
i sporych,
trojkatnych uszach.
Jej kuzynka
kuna domowa
jest uznawana
za szkodnika.

L = e e e e e m Em e e e e e E e e e e = = =

KONSUMENT lil

RZEDU

Najwieksza sowa
Swiata, jej tacinska
nazwa bubu bubu

nawigzuje do
dzwieku
wydawanego przez to
Zwierze.

PRODUCENT

Moze by¢ szyputkowy
lub bezszyputkowy.

ROSLINOZERCA

gasienice zerujg nocg,
najczesciej na
lisciach debow.

i zwierzat domowych,
poniewaz posiadajg

Pokryte gestymi wtoskami

Niebezpieczne dla ludzi

toksyczne, parzace wioski

T R R R R R ..

KONSUMENT Il
RZEDU

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

L = - e e e e e e e e e e = E = =E=————-—-———— e =

KONSUMENT IlI
RZEDU

Rozwigz rebus na
karcie pracy
aby uzyska¢ odpowiedz.

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW



https://pl.wikipedia.org/wiki/Gryzonie

KONSUMENT II KONSUMENT lil

RZEDU RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA

Podgatunek
Swistaka alpejskiego
zamieszkujacy polskie
i stowackie
Tatry

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

Dziatajg w grupach
rodzinnych
zwanych wataha.

Inaczej sosna gorska.

f = e e e e e e e ek e e o e e e o e e e e e e o = = o
R R R R R R R R R R R R R~
T TN eSS

KONSUMENT IlI
RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA KONSUMENT I
RZEDU

Rodzaj ssakdéw
drapieznych z rodziny
psowatych.

W literaturze
czesto symbolizuje spryt
czy przebiegtosc,
ale takze ztodziejstwo,
fatsz i obtude

Gatunek zboza
odporny na
niskie temperatury,
poztacaty pola

Siedzi cicho pod miotta.
u Mickiewicza.

L o o e e ke o e o e o e o e o e e e e e = e s

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW



https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzaj_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ssaki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzina_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Psowate

KONSUMENT Il KONSUMENT IlI

RZEDU

RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA

Jego dieta skfada sie
wytgcznie z pokarmoéw
roslinnych,
takich jak trawy,
ziota, kora, a takze rosliny
uprawne, np. buraki,
marchew, kapusta
czy ziemniaki. Btednie
zaliczany do gryzoni.

Jadalne, bogate w skrobie
bulwy pedowe sprawiaja,
ze gatunek jest
chetnie uprawiany
na masowgq skale

Rodzaj ssakow
drapieznych z rodziny
psowatych

)

PRODUCENT ROSLINOZERCA KONSUMENT II KONSUMENT Ill
RZEDU RZEDU

Jednoroczna roslina
oleista.
todyga stonecznika
obraca sie
w strone stonca,
zjawisko to zwane jest
heliotropizmem

Rozwigz rebus na
karcie pracy
aby uzyskac odpowiedz.

L o o e e ke o e o e o e o e o e e e e e = e s

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW



https://pl.wikipedia.org/wiki/Skrobia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Skrobia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Bulwa_p%C4%99dowa
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzaj_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ssaki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Drapie%C5%BCne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rodzina_(biologia)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Psowate

KONSUMENT II KONSUMENT III

RZEDU RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA

Jest drapieznikiem,
ktéry potrafi pozrec
nawet mtode osobniki
wtasnego gatunku,
dlatego nazywany jest
"krokodylem bez tap".

Ryba stodkowodna,
podawany jako
tradycyjna
potrawa wigilijna.

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

Rozwigz rebus na
karcie pracy
aby uzyskac odpowiedz.

f = e e e e e e e ek e e o e e e o e e e e e e o = = o
L o e e e e e e e e e e mm e e e e e e e e e e E e e e o
R R R R R R R R R R R R R RO~

KONSUMENT II
RZEDU

KONSUMENT IlI
RZEDU

PRODUCENT ROSLINOZERCA

Ptak wodny,
niezwykle popularny,
w szukaniu pozywienia
z zasady nie nurkuje,
przewaznie zanurza
jedynie przednig
czesc ciata

Strefa roslin
przybrzeznych,
wystepujgcych w litoralu
jezior, rzek i wod
przejsciowych
oraz ich dolinach.

Jest drapieznikiem,
ktéry potrafi pozrec
nawet mtode osobniki
wtasnego gatunku,
dlatego nazywany jest
"krokodylem bez tap".

Udaj sie na punkt
osobowy po
wiecej informacji.

f = e e e e e e e ek e e e e o o e e e e e e e e e o = = = = o
U
R R R R R R R R R R R R R RO~

NA TROPIE DZIKICH SASIADOW




KONSUMENT II KONSUMENT III

RZEDU RZEDU

PRODUCENT

Gatunek nalezy do

ROSLINOZERCA

biegaczy wydmowych,
charakterystyczny . .
dla wybrzeza Battyku. Duza, krepa Bezogonowy ptaz, Ji\(ljy;\)l/vj IaDSTSV::y
Dzieki dobrze i gesto owtosiona najwieksza zyjgca ‘q .
. . objety czesciowg
rozwinietemu systemowi pszczota. w Polsce ropucha

ochrong gatunkowa.

korzeniowemu
dobrze sprawdza sie
w umacnianiu wydm.

= e e e e e e m m o m m e e e o o e e e e e e e e = = = o
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Osgdzmy kota

@ teren z duzg populacjg ptakéw - park, las, ogréd botaniczny, idealnie rano lub
wieczorem.

| r\
(4]
>

e Harcerze zrozumiejg wptyw kotéw na faune Polski poprzez analize faktow i udziat w
sagdzie harcerskim.

* Po zbidrce uczestnicy potrafig przytoczy¢ minimum 3 argumenty ,za" i ,przeciw”
wypuszczaniu kotéw oraz wyciggnac wnioski z debaty.

e Aktywny udziat w zbidrce dzigki przypisanym rolom.

ZAMIERZENIA:

« Cwiczenie krytycznego myslenia, argumentac;ji i stuchania.
» Zwiekszenie Swiadomosci ekologicznej w kontekscie codziennych decyzji.
e Praca zespotowa w oparciu o role.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Karty rél (prokurator, obrorica, ekspert, swiadkowie, sedzia, tawnicy, kot jako
symbol),

» Telefony z dostepem do internetu - do szukania informacji i badann naukowych na
temat wptywu kotéw na flore i faune.

e Dzwonek lub mtotek sedziowski.

e Kartki do notowania argumentoéw.

OSADZMY KOTA T RP GO



PRZEBIEG ZBIORKI:
CZAS FORMA OPIS FORMY

Powitanie harcerzy i wprowadzenie w tematyke

5 min Wstep

zbiorki.
Przy sadzie harcerskim bardzo dobrze sprawdzajg sie
krotkie karty rél - wtedy uczestnikom tatwiej ,wejs$¢”
10 min Podziat na role w zadanie i wiedzg, jak sie zachowywac. Ponizej masz
propozycje opiséw (do wydrukowania na matych
kartkach)
15 min Przygotowania Szukanie informacji, zapoznawanie sie z rolami.
60 min e reaE Sad harcerski, ktéry odbywa sie \{vg usta.lfm.ego
porzadku. Przyktadowy przebieg ponizej.
«Czy zmienitem/-am zdanie na temat kotéw po tej
zbidérce?
«Co mnie najbardziej zaskoczyto?
20 min Podsumowanie -Jakg odpowiedzialno$é ponosimy za nasze
zwierzeta?
Co moge zrobi¢, by pogodzi¢ mitos¢ do pupili z
ochrong przyrody?
10 min Krag Obrzedowe zakonczenie zbiorki i krag.
PRZEBIEG PROCESU
1.Otwarcie,
2.Wystgpienia stron,
3.Pytaniq,

4.Gtos tawnikéw i sedziego,
5.0gtoszenie wyroku.

Przyktad zarzutu: Kot domowy — winny niszczenia bioréznorodnoéci (zabijania ptakéw,
matych ssakdw, zaktdcania ekosystemu).
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PROKURATOR OBRONCA EKSPERT
Wystepujesz jako
Jestes glownym ::‘.pecjalfsta, ktéry zna sie na
L. . Srodowisku naturalnym.
oskarzycielem kota. Jeste$ adwokatem kota - . : .

. . . . : . Twoim zadaniem jest
Twoim zadaniem jest Twoim zadaniem jest sookoine wyiasnienie. iak
SFORMOWA¢E ZARZUT, | bronié go jak najlepiej. pokojne wyla ')

2 . - L ; obecnos¢ kotdw wptywa na
zebrac [ przedstawi¢ | Przedstawiajfakty i

argumenty przeciwko kotu
w uporzgdkowany sposob.

Mow rzeczowo i
zdecydowanie.

Mozesz powotywaé
Swiadkéw i zadawaé im
pytania.

Twoim celem jest
przekonaé¢ sedziego i

tawnikow, ze kot jest winny.

argumenty przemawiajgce
na jego korzys¢. Mozesz
podkreslac role kota jako
towarzysza cztowieka,
zwalczyciela gryzoni,
zwierzgcia domowego.
Zadawaj pytania swiadkom,
staraj sie podwazaé stowa
prokuratora.

przyrode. Mozesz mowic o
tym, ile ptakéw i matych
ssakdéw ginie przez koty, ale
tez ze problem dotyczy
gtdbwnie kotéw wolno
zyjgcych.

Twoja rola nie jest
emocjonalna — moéwisz
rzeczowo, na podstawie
faktéw. Masz dostarczyé
sqdowi obiektywnej wiedzy
naukowej.
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SEDZIA tAWNIK tAWNIK
Uwaznie stuchajcie  kazdej Uwaznie stuchajcie kazdej
. . . ze stron.

Bqdz spokojny i . S . ze stron.

Nie wtrqcajcie sie w trakcie . S .
opanowany. A Nie wtrgcajcie sie w trakcie

. - . wypowiedzi. o

Stuchaj uwaznie wszystkich ) f wypowiedzi.

Na koniec naradzcie sie z . . .
stron. sedzi i Wsoblnie Na koniec naradzcie sie z
Zadawaj pytania, gdy co$ €azIq P sedziq i wspolnie

jest niejasne.

Nie opowiadaj sie po zadnej
ze stron, Twoim zadaniem
jest neutralnosé.

Na koncu podsumuj proces
i ogto§ werdykt wspdlnie z
tawnikami.

zdecydujcie o werdykcie.
Mozecie zwraca¢ uwage na

szczegbty i dopytywaé
Swiadkow.
Waszym  zadaniem  jest

poméc sedziemu w
sprawiedliwym
rozstrzygnieciu.

zdecydujcie o werdykcie.
Mozecie zwracaé uwage na

szczegbty i dopytywac
Swiadkow.

Waszym  zadaniem  jest
poméc sedziemu w

sprawiedliwym
rozstrzygnieciu.
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SWIADEK 1 SWIADEK 2 SWIADEK 3
Uwazasz, ze kot szkodzi
przyrodzie.
Mow stanowczo i Twoim zadaniem jest
zdecydowanie. bronié kota. Staraj sie dostrzegac plusy i
Mozesz podawaé Podawaj argumenty, np. kot minusy obu stron.

argumenty, np. koty polujg
na ptaki, sq gatunkiem
inwazyjnym, ich liczba
roSnie.T woim celem jest
przekonanie innych, ze kot
powinien zosta¢ ,uznany
winnym”.

pomaga zwalcza¢ gryzonie,
towarzyszy cztowiekowi,
niektére koty zyjq tylko w
domu i nie polujq.

Staraj sig méwic¢ z empatiq,
okazujqc troske o zwierze.

Mozesz moéwi¢: ,Z jednej
strony... z drugiej strony...".

Twoja rola to pombdc
sqdowi  zobaczyé  obie
perspektywy.




Z wizytq u zwierzqt

@ teren z duzg populacjg ptakéw - park, las, ogréd botaniczny, idealnie rano lub
wieczorem.

@ 1,5h

e Poznanie form opieki nad zwierzetami
e Bezposredni kontakt z osobami zaangazowanymi w opieke

ZAMIERZENIA:

* Nauczg sie, jak moga realnie pomaoc

e Dzieci zadajg pytania i aktywnie uczestniczg w rozmowie z ekspertem,

* Znaja lokalne instytucje, ktére niosg pomoc (np. weterynarz, lesnik, wolontariusz),
» Potrafig wskazac, gdzie zadzwonic¢ lub co zrobi¢ w nagtym przypadku.

FORMY PRACY:

zbiorowa, grupowa, indywidualna

MATERIALY, POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Ewentualna karma/rzeczy do przekazania

e Zaproszony gos$¢ (np. weterynarz specjalizujgcy sie w dzikich zwierzetach, opiekun
z o$rodka),

» Karty z pytaniami do rozmowy (dzieci same uzupetniajg przed spotkaniem),

» Zdjecia zwierzat przed i po pomocy - pokazane przez goscia.

ZWIZYTA U ZWIERZAT TRP Go



PRZEBIEG ZBIORKI:

CZAS
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